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健行科技大學國際企業經營系(國企系)觀光休閒 

組、航空行銷組 

AI 旅途繪影：ChatGPT 創意競賽簡章 

一、宗旨：   

    此活動旨在結合人工智慧與觀光旅遊，透過創意競賽的形式，培養學

生的創新能力與對家鄉的認同感，同時推廣台灣豐富的旅遊資源。 

二、活動目的： 

1. 培養學生對人工智慧技術的興趣，特別是 ChatGPT 在圖像生成方面的應

用。 

2. 提升學生的創意思維與設計能力，鼓勵其將科技融入觀光旅遊領域。 

3. 促進學生對台灣各地觀光景點的了解，激發其探索與宣傳家鄉美景的熱情。 

三、主辦單位  

    健行科技大學國際企業經營系「航空行銷組、觀光休閒組」。  

四、參賽資格  

1. 凡目前為高一至高三之高中職學生均可報名參加。  

2. 參賽同學以個人為參賽單位，每位同學可備註一名指導老師(選項)。  

3. 參賽者將獲得參賽證明；指導老師將獲頒指導證明。  

五、報名方式及競賽時程  

1. 報名方式：線上報名(免收報名費)：https://forms.gle/LsFBd8yxVJ6qDtpJ7 
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2. 競賽時程：茲將報名日期及相關時程說明於下。  

日期 內容 

115 年 03 月 23 日(一) 開始報名 (以 google 表單進行報名) 

115 年 05 月 01 日(五) 報名截止 

115 年 05 月 16 日(六) 當天競賽 

115 年 05 月 16 日(六) 頒布得獎名單 

※主辦單位保有變更競賽時程的權力，並與予公告。 

※因名額有限，參賽者是否獲得參賽資格，以收到競賽單位參賽通知為準。 

3. 比賽日期：競賽時間於 115 年 5 月 16 日(六)上午，在健行科技大學商學院大

樓四樓 C404 教室舉辦。 

※詳細賽程時間預計 5 月 8 日公告，請見 https://www.ib.uch.edu.tw/ 

4. 獎項內容   

競賽  

第一名：取一名，獎項為獎金 3000 元及獎狀乙幀。  

第二名：取二名，獎項為獎金 2000 元及獎狀乙幀。  

第三名：取三名，獎項為獎金 1000 元及獎狀乙幀。  

佳  作：視參賽人數增減名額，獎項為獎狀乙幀。  

 ★依據中華民國贈與稅法規定每人單次得獎獎項市價超過新台幣1,000元（含）

以上者，主辦單位將依法申報得獎人所得 

5. 競賽規則及評審重點 

(1)競賽規則： 

A.作品要求： 

 每人需提交 1 張由 ChatGPT 生成的台灣觀光景點圖片。 

 每張圖片需附上 20 字以內的說明，介紹景點特色與創作理念。 
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 作品需為原創，未曾公開發表或參加其他比賽。 

B.提交方式： 

將作品以電子檔形式上傳至指定平台，格式為 JPEG 或 PNG，解析度不低於 

300 dpi。 

每張圖片檔案大小不超過 5 MB。作品需於繳交期限前完成上列程序規定者視為

符合當天參賽資格。 

(2)評分重點： 

 創意性（40%）： 作品構思新穎，能展現獨特的視角與創意。 

 主題契合度（35%）： 作品與台灣觀光景點主題貼合，能有效傳達景點特色。 

 文字說明（25%）： 說明文字清晰、有吸引力，能增強作品的表達效果。 

(3)版權說明： 

 參賽者需保證作品不侵犯第三方的著作權、商標權或其他合法權益。如有侵

權，參賽者需自行承擔法律責任，主辦單位不負任何連帶責任。 

 參賽者應尊重評審員的專業評議，對評審結果不得有異議。 

 所有參賽作品及相關資料恕不退件。參賽作品之著作權、智慧財產權等相關

事宜，主辦單位有優先協議權。得獎作品著作權歸主辦單位所有，主辦單位

擁有作品的展示、出版、宣傳權利、有權重製及保有修改之權，無需另行支

付報酬。 

   

若有任何問題請聯絡【健行科技大學國際企業經營系】。Tel：03-4581196 分機 

6301。或參考國際企業經營系網頁( http://www.ib.uch.edu.tw ) AI 旅途繪影：

ChatGPT 創意競賽。  

Email: ib@gapps.uch.edu.tw 
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